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フサオマキザルに道具と報酬と障害物を配置した
２つの選択肢のうち、容易に報酬を手に入れられ
る方を選ぶ訓練をすると、配置や道具や障害物が
変わっても、正しく選択できた。つまり、道具と報酬
と環境の３要因を同時に考慮した選択が、このサ
ルには可能である。原初的な因果認識ともいえる。
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新奇障害物への般化テスト


